
A  G A M E  B Y  F O R E S T E R  G A M E S  ·  F A C T S H E E T

Found your house. Build your castle. Reach for the crown.
Hereditas is a single-player medieval strategy game about building castles, leading a noble house and fighting

for the crown. Found your house or lead one of eight noble families, raise a castle stone by stone, furnish its

halls, command companions and armies, and win the crown through war, trade and diplomacy – or hold what

you built against every siege.

K E Y  F A C T S

Developer Forester Games, independent studio,

Germany

Genre Medieval strategy · castle building ·

siege

Mode Single player

Platform PC (Windows 10/11), Steam

Languages English, German (full audio)

Release Coming 2027

World 8 noble houses · 6 landscape types

Trailer Official trailer 2026 · 1:30 · in-engine

Team 4 people (as of 2026), developed
alongside full-time jobs · Forester
Games GbR, founded 2026 by Tim

Förster and Tim Pielka

S Y S T E M  R E Q U I R E M E N T S

M I N I M U M R E C O M M E N D E D

OS Windows 10 64-bit+ Windows 10 64-bit

CPU
i5-8400 / Ryzen 5
2600

i5-12400 / Ryzen 5
5600X

RAM 8 GB 16 GB

GPU GTX 1060 / RX 580 RTX 3060 / RX 6600 XT

VRAM 4 GB 8 GB

Storage 12 GB 12 GB

T H E  F O U R  P I L L A R S

M O R E  H I G H L I G H T S

Four seasons and dynamic weather – snow with
footprints, frozen rivers

A living castle: workers, carts and bucket chains

against fire

Cavalry with horses and barding

Morale: units break, flee and rally

Physics-based combat with ragdolls

Build your castle – free-form walls, terraforming,

furnished halls and offices for your companions.
I

Lead your house – your lord's background and
traits, companions with perks, villages in six

landscapes, caravans and trade.

II

A realm that does not wait for you – rival houses

expand, form pacts and wage war; the crown
demands allegiance and taxes.

III

War and siege – custom troop types, formations,

rams, catapults and siege ladders, care for the
wounded.

IV

Steam store.steampowered.com/app/1044700 · Web forestergames.com · Discord discord.gg/ZpAqpuM ·

YouTube @ForesterGames · Instagram @forester.games · TikTok @forestergames

P R E S S  C O N TA C T press@forestergames.com · Steam keys on request · Updated 22 Oct 2026



E I N  S P I E L  V O N  F O R E S T E R  G A M E S  ·  F A C T S H E E T

Gründe dein Haus. Errichte deine Burg. Greif nach der
Krone.
Hereditas ist ein Einzelspieler-Strategiespiel über Burgbau, die Führung eines Adelshauses und den Kampf um

die Krone. Gründe dein eigenes Haus oder führe eines von acht Adelsgeschlechtern, errichte deine Burg Stein

für Stein, richte ihre Säle ein, führe Gefährten und Heere und ringe mit Krieg, Handel und Diplomatie um die

Krone – oder halte stand, wenn der Feind vor deinen Mauern steht.

E C K D A T E N

Entwickler Forester Games, unabhängiges Studio
aus Deutschland

Genre Mittelalter-Strategie · Burgbau ·
Belagerung

Modus Einzelspieler

Plattform PC (Windows 10/11), Steam

Sprachen Deutsch, Englisch (vollständig
vertont)

Release Erscheint 2027

Welt 8 Adelshäuser · 6 Landschaftstypen

Trailer Offizieller Trailer 2026 · 1:30

Team 4 Personen (Stand 2026),
Entwicklung neben Vollzeitjobs ·

Forester Games GbR, 2026 gegründet
von Tim Förster und Tim Pielka

S Y S T E M A N F O R D E R U N G E N

M I N I M U M E M P F O H L E N

OS Windows 10 64-bit+ Windows 10 64-bit

CPU
i5-8400 / Ryzen 5
2600

i5-12400 / Ryzen 5
5600X

RAM 8 GB 16 GB

GPU GTX 1060 / RX 580 RTX 3060 / RX 6600 XT

VRAM 4 GB 8 GB

Speicher 12 GB 12 GB

D I E  V I E R  S Ä U L E N

W E I T E R E  H I G H L I G H T S

Vier Jahreszeiten und dynamisches Wetter –

Schnee mit Fußspuren, zugefrorene Flüsse

Eine lebendige Burg: Arbeiter, Karren und

Eimerketten gegen Feuer

Reiterei mit Pferd und Rossrüstung

Moral: Einheiten brechen ein, fliehen und sammeln
sich

Physikbasierte Kämpfe mit Ragdolls

Baue deine Burg – frei gezogene Mauern,
Geländeformung, eingerichtete Säle und Ämter

für deine Gefährten.

I

Führe dein Haus – Herkunft und Eigenschaften
deines Lords, Gefährten mit Perks, Dörfer in

sechs Landschaften, Karawanen und Handel.

II

Ein Reich, das nicht auf dich wartet –
rivalisierende Häuser wachsen, schließen Pakte
und führen Krieg; die Krone fordert Treue und

Steuern.

III

Krieg und Belagerung – eigene Truppentypen,
Formationen, Rammböcke, Katapulte und

Belagerungsleitern, Versorgung der
Verwundeten.

IV

Steam store.steampowered.com/app/1044700 · Web forestergames.com · Discord discord.gg/ZpAqpuM ·

YouTube @ForesterGames · Instagram @forester.games · TikTok @forestergames

P R E S S E K O N TA K T press@forestergames.com · Steam-Keys auf Anfrage · Stand 22.10.2026


